KOSTKOVANI S ROKEM NA VS|
Program pro pedagogy — Kosmonosy - pondéli 24. 8. 2026

Nazev programu: KOSTKOVANI aneb kdyz kostky oZiji — kreativni a rytmické hry (nejen) s kartonovymi kostkami
Hodinova dotace: 8 vyucovacich hodin | Forma: Prezenéni seminaf | Cilova skupina: MS, 1. stupné ZS, SD, ped.volného éasu

Program formou praktického seminare nabizi pedagoglim inovativni autorsky pohled zaméreny na vyuziti netradiénich multifunkénich
pomticek, pfedevsim kartonovych kostek (sada Rok na vsi), v pfedSkolnim a Skolnim vzdélavani.

Program seminafe je postaven na principech zazitkové pedagogiky, elementarniho muzicirovani (Orffiv Schulwerk) a polyestetické
vychovy, kde se organicky propojuje slovo, hudba, pohyb, hra na télo a tvofivost.

CERVENEC

Program seminare je slozen ze tfi tematickych bloku (hry v linii, hry v kruhu/stanovisté, kolobéh roku v kruhu).

Ukaze, jak Ize obycejnou kartonovou kostku proménit v rytmicky nastroj, stavebni prvek, didaktickou pomdcku pro algoritmizaci nebo
dramatickou kulisu. Vedle kostek program integruje i dalSi béZné dostupné materialy (Satky, pénové izolaéni trubky, magnetickeé prvky).
Diraz je kladen na rozvoj klicovych kompetenci déti, mezipfedmétové vazby a praktické vyzkouseni vSech aktivit samotnymi pedagogy.

Ucastnici ziskaji uceleny zasobnik praktickych, okamZité aplikovatelnych aktivit pro interaktivni vyuku.

Obsah programu

« Metodicky vybavit pedagogy pro praci s kartonovymi kostkami a doplitkovym materialem v riiznych oblastech RVP
(pohyb, hudba, matematika, dramaticka vychova).
* Rozvinout u ucastnik(i dovednost gradovat hry od jednoduchych rytmickych forem (linearni fazeni) az po komplexni
kooperativni a tematické celky v kruhu.
« Predstavit inovativni postupy pro rozvoj matematické a digitalni gramotnosti (prostorova orientace, krokovani,
zaklady algoritmického mysleni) skrze pohybovy prozitek.
« Ukazat moznosti mezipfedmétového propojeni na pfikladu konkrétnich témat (napt. Staré povésti éeské, kolobéh roku, pohadky).

Cile programu

Linearni hry, prostor a zaklady algoritmizace ~ Rytmus, pamét a kolobéh roku Kruhové formy, kooperace a tematické celky
* Hry v linii a prostorova orientace « Kostka jako rytmicky a pamétovy prvek < Hry v kruhu a na stanovistich

« Zaklady algoritmického mysleni « Casova orientace a tradice (Rok navsi)  « Kostka jako nastroj dramatické vychovy

* Konstrukéni hry  Pohadky a pfibéhy z kartonu « Zvukové obrazy a mezipfedmétové vazby

Vazba na kli¢ové kompetence

Program je navrzen tak, aby u déti prokazatelné rozvijel:

* Digitalni kompetence: Orientace v prostoru, algoritmizace, kddovani sméru.

« Kompetence k u¢eni a feSeni problém(: Experimentovani s materialem, hledani souvislosti, logické uvazovani.

» Kompetence socialni, personalni a komunikativni: Tymova kooperace, naslouchani druhym, sebeovladani pfi respektovani pravidel hry.
« Kompetence kulturni, podnikavosti a pracovni: Estetické vnimani hudby a dramatu, dokonéeni spoleéné prace, planovani krok(.

Lektori:

BcA. Ladislav Séurek, DiS.

Hudebnik a pedagog, absolvent Plzeriské
i Prazské konzervatore a prazské HAMU.
Dnes své zkuSenosti pfedava na
Montessori MS a ZS Kladno a na ZUS

‘ Hynka Kubata.

Mgr. Zuzana Doubravova

Autorka projektu Zvidavé Dité, v némz vytvari
originalni vyukové materialy podporujici aktivni
a hravé uéeni. Vede seminafe pro pedagogy,
workshopy pro déti a vénuje se popularizaci
piirody aktivitou pro MS ,S motyly o motylech*.

Cena: Vstupné 2 500,- K& obsahuije u¢ast na seminafi, doprovodné didaktické materialy.
SeminéF splfiuje podminky MSMT k DVPP a Ize jej hradit ze $ablon!

Z vystoupeni bude pofizen videozaznam, ktery budou mit u¢astnici k dispozici.
Adresa: Multifunkéni hala, Luéni 1326, Kosmonosy

www.cartoncajon.cz/aktivity



